
Mind Talk:
Wissensmanagement

Wissen verbalisieren

Mind Talk(r)*

Wahrnehmung des vernetzten Denkens

Knowledge Talks

Grundfragen
1.Mit wem will ich sprechen?

1.Was ist mein Gesprächsziel? Komme ich näher?

2.Was soll ich machen?

3.Wie soll ich es machen?

Input

Mind Map

Export
Datei

Gliederung

Werkzeug

MindTalk Compiler

C++

Mind Talk: TDL

Mind Talk: Entwicklung

Output
Mind Talk: System

Bedeutungsbaum(.exe)

Wörterbucher(.txt)

Initialisierung(.ini)

...

Individualisierung

Integrierte Interview-Strategie

Integrierte Interview-Geschichte

Anpassung an Vorkenntnisse möglich

Anpassung an Lerntyp möglich
Gedächtnis/Wörterbücher/NLP

Fixierte Bedeutungsbäume

Bedeutung
Information

Kommunikation

Exformation

Künstliche Interview/Experte/Moderator

Metapher: Kluger Sekretär (privat)

Fachkonzept
Ratgeber

Bemerkungen

Etablieren des vernetzten Denkens

1.  Bewußtsein Erweiterung

2.1 "Add-Ins" für Unterbewußtsein

2.2 Konkretes Wissen "on demand"

Software-Inkubator

Mensch+Computer == (Über)Mensch

Gesprächslogik(Dynamik) implementierbar

Information
Wissen

Weisheit

Anwendung des vernetzten Denkens

Wissen anwenden

Mind Work(r)*

Grundfragen

1.Habe ich ein Problem?

2.Wer kann mein Problem lösen?
1.Ist das mein Problem?

2.Soll dieses Problem verschwinden?

Entwicklung

Input
Mind Talk

Output
Mind Work

Werkzeug
WDL- Work Description Language

C++

Werkzeuge sind versteckt

Standardisierte Werkzeugnutzung

Werkzeuge nur für Profi/Computer

Missbrauch und Bedienungsfehler fast nicht möglich

Batch/Hintergrundverarbeitung kann
ausreichend sein

Aufgabenlogik(Dynamik) implementierbar

Künstliche Arbeit, Roboter

Metapher: Fleißiger Diener (privat)

Fachkonzept
Ausführung

Enterprise Application Integration

Wissen visualisieren

Mind Map(r)

Schlüsseltechnologie für vernetztes Denken

Knowledge Maps

Grundfragen

1.Was soll ich wahrnehmen?

2.Wie soll ich es verstehen?

3.Was soll ich machen?

4.Wie soll ich es machen?

Entwicklung

Input
Expertenwissen

Output

Regelbasierte Systeme

Mind Map
UND/ODER-Baum

Wissensbasis/Regelspeicher (C)

Inferenzmechanismus (U+C)

Datenspeicher (U+C)

Scripts

Mind Map
UND/ODER-Baum

Scripts/Scenes(C)

Inferenzmechanismus (U+C)

Datenspeicher (U+C)

Werkzeug
MindManager 4.0

Systemische Sichtweise

Ansporn, Katalysator

statisch

Personenneutral

Fixierte Texte

Keine Betrachtungsstrategie

Keine Betrachtungsgeschichte

Künstliches Wissen

Metapher: Allein zu Recht kommen

Fachkonzept erstellen

Achtung:    'Mind Map' ist  ein
eingetragenes Warenzeichen von
Tony Buzan.

*Achtung:    'Mind Talk' ist  ein noch
nicht eingetragenes Warenzeichen
von Andreas Strabel.

*Achtung:    'Mind Work' ist  ein noch
nicht eingetragenes Warenzeichen
von Andreas Strabel.
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