
Mind Talk: Umgebung V.1.0

Mensch

Gehirn

Langzeitgedächtnis

Kurzzeitgedächtnis(~7)

Vergeßlichkeit

Metawissen

Konkretes Wissen

Denkprozesse

Menschliche Weltbilder

Wahrnehmen == Vorstellen

Ich/ Bewusstsein/ 100 bps

Prozess

Lineares Denken

Denkresultate

"lautes" Denken

Lernen

Sozialesnetz, Zugehörigkeit, Sozialisierung

'ICH' als nützliches Idiot für 'SELBST'

Selbst/ Unterbewusstsein/ 10 Gbps

Betriebssystem

Vernetztes Denken

Vernetztes Handeln

Systemische Sichtweise

Denkprozesse

Kreativität

Lebensnetz, Lebenssinn

Startet und stoppt 'ICH'

Täuscht/schmeichelt 'ICH'

+Computer

Arbeit

Kreative

Stress

"Fließband"

Unzuverlässigkeit

Fehlertoleranz

Endlich klug und unendlich dumm?

Firma

Arbeit

Qualität
definiert

mindesten

Routine
definiert

für Computer

Kreative
definiert

für Menschen

Mitarbeiter

Motivation

Ohne Stress

Eigene Initiative

Mindestqualität der Arbeit

Wettbewerb
Neue Ideen

Computer

Klassische Informatik

Erfunden
Prägung

"Prähistorische" Computertechnik

Revolutionäre Prozesse

Softwarefabrik

für Firma

Mensch - Maschine - Systeme

Künstliche Intelligenz
Turing-Test

Wer ist der Gesprächspartner?

Neue Informatik "Homotik"

Entdeckt

Prägung

Natur

Evolutionäre Prozesse

Selbstorganisation

Selbstreferenz

Emergenz

Synergie

Softwareinkubator

für Menschen

Second Head Technology

Hirnprothese

Vergeßlichkeit

Kurzzeitgedächtnis

Individuelle Anpassung

Hirnverstärker

Konkretes Wissen

Vernetztes Denken

Lerntyp, NLP

Individuelle Anpassung

Mensch - E-Mensch - Systeme

Künstliches Interview/Gespräch
Strabel-Test

Akzeptiere ich
den Gesprächsmoderator?

den Gesprächspartner?

Wie ist das Interview/Gespräch?

Evolution/Natur
Mensch

Evolution/Technik
Computer

sonst...

sonst...

sonst...

Wissen

1.Visualisieren
Mind Map

Künstliches Wissen

2.Verbalisieren
Mind Talk

Künstliches Gespräch

3.Anwenden
Mind Work

Künstliche Arbeit

Bildung

Metawissen

Verstehenfähigkeit

Denken lernen

Positive Muster

Negative Muster

Soziale Intelligenz

Konkretes Wissen

Enzyklopädie

Fakten

Noch aktuell???

Wird gebraucht???

Eins werden mit uns selbst

Gesellschaft

Informationsgesellschaft

Lineares Denken

Wahrheit: in einem Satz fassbar

Explizites Wissen

Zielorientiert

Informationsüberflutung

Bedeutung. Was wollte er uns sagen?

Exformation

Sprachbarrieren

Tunell-Blick

Wissensgesellschaft

Vernetztes Denken

Wahrheit: in einem MindMap fassbar

Explizites Wissen(Insel)
Vernetzung notwendig

Implizites Wissen(unsichtbar)
Nutzungsmöglichkeiten

Systemische Sichtweise

Richtungsorientiert

Denkfabriken

Verbalisierung

Archivierung

Übermenschliche Probleme lösbar?

Politik

XXI Jahrhundert

Gleichgewicht: Mensch+Natur+Technik

Fraktale Organisationen

Transparente Technik

Lebendige Systeme

Geburt

Wachsen

Lernen

Arbeiten

Fehlertoleranz

Tot

Haben, Arbeit

Sein, Teilnehmen, Sinn, Leben

Grenzen

Unendlich groß

Komplexität

Chaos

Unmöglichkeit

Unendlich klein

Metapher

Auge

Mikroskop
Mikrokosmos

Teleskop
Makrokosmos

Brille

Mensch
Bei Bedarf

Individuelle Anpassung

Technik
Im Hintergrund

...Schießwettbewerb...

Sprung

Höhe bis 2.5 m
Hochsprung

Höhe über 2.5 m
Stab+Hochsprung

Pyramidenbau

mit wenig viel schaffen

Wissenspyramide

Kleine Pyramide unbekannt

Cyborg
Mensch+Auto

Mensch+Technik X

EDV-Beratung und Entwicklung,   Andreas W. Strabel,   Hamburg,   AStrabel@t-online.de

Mind_Talk_Umgebung_V1_0.mmap,  10.08.2011,  Rev.92
Seite 1 von 1


